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МАТЕРІАЛИ З ДОСВІДУ 

РОБОТИ

Вчителя інформатики, етики, 

інтегрованого курсу 

«Здоров’я, безпека та добробут»

Островської Альони Анатоліївни



ПЕРСОНАЛІЯ АВТОРА

• Прізвище, ім’я, по батькові       - Островська Альона Анатоліївна

• Дата народження                        - 15.04.1988 р

• Освіта                                          - вища

• Повна назва закладу, який        - Київський педагогічний університет

закінчила                                      ім. М.П.Драгоманова              

• Кваліфікація                               - вчитель математики, фізики та інформатики

• Категорія                                     - спеціаліст другої категорії

• Рік та результати останньої      - 2020 рік, присвоєна кваліфікаційна категорія 

атестації                                          «спеціаліст другої категорії»

• Стаж роботи                               - 9 років       



ПІДВИЩЕННЯ КВАЛІФІКАЦІЇ 
(інформатика)



ПІДВИЩЕННЯ КВАЛІФІКАЦІЇ
(інформатика)



ПІДВИЩЕННЯ КВАЛІФІКАЦІЇ
(соціальна і здоров’язбережувальна освітня галузь) 



ПІДВИЩЕННЯ КВАЛІФІКАЦІЇ
(інклюзивна освіта та психологічна підтримка) 



ПІДВИЩЕННЯ КВАЛІФІКАЦІЇ
(цифрова освіта)





Поширення педагогічного досвіду 
(публікації)



САЙТ-ПОРТФОЛІО

https://sites.google.com/view/informatikauchit/%D0%B3%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B2%

D0%BD%D0%B0-%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%80%D1%96%D0%BD%D0%BA%D0%B0

https://sites.google.com/view/informatikauchit/%D0%B3%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0-%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%80%D1%96%D0%BD%D0%BA%D0%B0


https://www.youtube.com/channel/UCv4aj_hDCHrlBRd
RSNfONZA

YouTube - Канал

https://www.youtube.com/channel/UCv4aj_hDCHrlBRdRSNfONZA


МЕТОДИЧНА ТЕМА

«Підвищення ефективності освітнього 
процесу шляхом упровадження 

інноваційних освітніх технологій»



Мета полягає у виробленні певної системи
роботи над наданням освітніх послуг шляхом
застосування інноваційних освітніх технологій.



Практичне значення:

• активізується розумова, пошукова активність
школярів, їх творчість;

• розвиваються навички співробітництва;

• вирішуються вміння практичного і творчого
застосування здобутих знань;

• розвивається вміння самостійно працювати.



Інтерактивні платформи, 
онлайн-додатки



Проєктне навчання

https://sites.google.com/d/1R-
quYWIG4ZCQN5O5PGtznOFq65ojZwSf/p/1eg22Zw4
u5o30WfKxSZnBqy05Y249mf-J/edit

https://sites.google.com/d/1R-quYWIG4ZCQN5O5PGtznOFq65ojZwSf/p/1eg22Zw4u5o30WfKxSZnBqy05Y249mf-J/edit


Проєктне навчання



Тиждень інформатики



ОНЛАЙН-ОЛІМПІАДИ З ІНФОРМАТИКИ

ІІ місце

І місце

ІІІ місце

Учасник

2021-2022 н.р



2020-2021 н.р



РОБОТА З ОБДАРОВАНИМИ ДІТЬМИ

2020-2021 н.р.

Михайлюк Віталій (11 клас) – ІV місце в ІІ (районному) етапі
Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформаційних технологій.

2022-2023 н.р.

Островський Сергій (5 клас) – ІІІ

місце в обласному IT-батлі з

інформаційних технологій «Scratch-

програмування» (онлайн – формат)



РОБОТА З ОБДАРОВАНИМИ ДІТЬМИ

2022-2023 н.р.

Засуха Варвара (8 клас) – І місце 

в ІІ (регіональному) етапі 

Всеукраїнської учнівської 

олімпіад з інформаційних 

технологій.

Паришкура Іван (9 клас) – ІІ 

місце в ІІ (регіональному) 

етапі Всеукраїнської 

учнівської олімпіад з 

інформаційних технологій.



ВИСНОВОК

1. Продовжувати працювати над виробленням певної системи роботи з
надання освітніх послуг шляхом упровадження інноваційних
освітніх технологій.

2. Залучати більшу кількість учнів до участі в олімпіадах, до
написання робіт МАН та інших позакласних видах роботи, які
розвивають творчість, наполегливість, самостійність та впевненість
у своїх силах.



КОРИСНІ ПОСИЛАННЯ

• Mozabook Україномовні 3D-симуляції та інтерактивні відео, цифрові
підручники і вбудовані додатки, призначені для розвитку навичок проведення
дослідів та ілюстрування.

• PhET Бібліотека інтерактивних симуляцій (хімія, біологія, фізика, математика,
географія, інформатика)

• LearningApps Призначений для розробки, зберігання інтерактивних завдань з
різних предметних дисциплін, за допомогою яких здобувачі освіти можуть
перевірити і закріпити свої знання в ігровій формі

• https://wordart.com Призначений для створення хмари слів з різних предметних
дисциплін, за допомогою яких здобувачі освіти можуть перевірити і закріпити свої
знання в ігровій формі.

• https://wordwall.net Призначений для розробки, зберігання інтерактивних завдань
з різних предметних дисциплін, за допомогою яких здобувачі освіти можуть
перевірити і закріпити свої знання в ігровій формі.

• Rebus1.com Задайте будь-яке слово або фразу — і програма миттєво згенерує за
вашим запитом ребус!

• Рішення, складання анаграм Онлайн-сервіс допоможе скласти або розгадати
анаграму.

http://vlada.pp.ua/goto/aHR0cHM6Ly93d3cubW96YXdlYi5jb20vdWsvbW96YWJvb2s=/
https://phet.colorado.edu/uk/simulations
http://vlada.pp.ua/goto/aHR0cHM6Ly9sZWFybmluZ2FwcHMub3JnLw==/
https://wordart.com/
https://wordwall.net/
http://vlada.pp.ua/goto/aHR0cDovL3JlYnVzMS5jb20vdWEvaW5kZXgucGhwP2l0ZW09cmVidXNfZ2VuZXJhdG9yJmFtcDtlbnRlcj0x/
http://vlada.pp.ua/goto/aHR0cHM6Ly9hbmFncmFtLnBvbmN5LnJ1Lw==/


Далі буде…


